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TEST

Es hat lange gedavert, bis Sonor sein fertiges E-
Drum-Konzept vorstellte. Dieses Jahr auf der
Frankfurter Messe war es soweit: das Mini
Mammut wurde der Offentlichkeit présentiert.
Wurde im vergangenen Jahr ein komplettes E-
Drum-Set, genannt Mammut, zumindest als
Prototyp gezeigt, so besteht das nun angebote-
ne und gebrauchsfihige System eher aus Ein-
zelkomponenten: dem ,Unit” (dem Gehirn) mit
auswechselbaren Cartridges, dem Pad und —
als Besonderheit — dem , Trigger-Stick”.

Einige Jahre der intensiven Entwicklung und
Forschung auf dem Gebiet der Elektronik sind
vorausgegangen, bis Sonor das endgiiltige Ge-
rit auf den Markt brachte. Die bisher mit der
Herstellung von akustischen Drums bestens ver-
traute Firma muBte sich erst das Know-how und
die Erfahrung in dieser Materie von Grund auf
aneignen und erarbeiten. Und natirlich war
man es seinem guten Ruf schuldig, ein qualitativ
hochwertiges und vor allem funktionstiichtiges
E-Drum-Konzept anzubieten.

Das Ergebnis dieser Arbeit ist das Mini Mam-
mut. Es ist in erster Linie als Ergénzung bzw.
Erweiterung zum akustischen Kit konzipiert
worden. Damit soll effektiv jeder Akustik-
Drummer die Méglichkeit bekommen, elektro-
nische Sounds in sein Spiel zu infegrieren.

Zum Test hatte ich alle Komponenten des Mini
Mammut Systems zur Verfigung,als da waren:
— das Unit mit den Regelméglichkeiten fir die
Sounds

— die Cartridges, auf denen die Sounds gespei-
chert sind

—das Pad

— sowie der Trigger Stick.
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Das Unit ist das ,Herzstick” des Mammut-
Systems. Es ist sowohl fir die Klangwiedergabe
als auch fiir die Klangkontrolle zustéindig. Es ist
mit einigen interessanten Features ausgestattet,
die seine Handhabung einfach und dennoch
umfassend und effektiv gestalten. Das beginnt
bereits bei seiner Anbringung, die mittels eines
Haltearms leicht an jedem Beckensténder vor-
genommen werden kann. Dieser Halter kann
zwei Units aufnehmen, wobei das am Sténder
zu befestigende Varioclamp flexibel auf alle
géngigen Rohrdurchmesser einstellbar ist. Da-
mit [&Bt sich das kompakt gebaute Unit in jed-
wede Position am Set bringen. Auf einen 19"
Rack-Einschub wurde hierbei verzichtet, da der
Schlagzeuger so eher die Maglichkeit hat, die-
ses Bedienelement in Reichweite in sein beste-
hendes Set einzubauen. Eine gute Idee!

Die Unit-Elekfronik ist in einem robusten, léng-
lich gehaltenen Metallgehduse untergebracht,
auf dessen Frontplatte die Regler fir die Sound-
funktionen sitzen. Es sind Schieberegler, die
den Vorteil haben, daf3 die vorgenommenen
Einstellungen auf Anhieb ersichtlich sind. Die
Stérke der Einstellung ist graphisch (ohne Zah-
len) dargestellt. Es sind zwlf Schieberegler fir
folgende Funktionen vorhanden:

1) Volume: Einstellen der maximalen Aus-
gangslautstarke.

2) Volume Dyn.: Einstellen der kleinsten bzw.
groBten Lautstérke beim Anspielen. Damit wird
die Anschlagsdynamik (laut/leise) bestimmt.

3) Pitch: Einstellen der Tonhshe.

4) Pitch Dyn.: Damit hat man die Méglichkeit,
durch unterschiedliche ~Anschlagsintensitéit
wahrend des Spielens die Tonhéhe von nur
einem vorgegebenen Sound zu veréndern.

5) Pitch Bend: Der Anstieg oder Abfall der
Tonhhe gegen Ende des Sounds wird damit
erreicht. Bei Mittelstellung ist der normale
Sound gegeben.

6) Cut Off: Damit kénnen hohe Frequenzen
ausgefiltert oder angehoben werden.

7) Cut Off Dyn.: Abhéngig von der Schlagstér-
ke ist damit ein dumpferer oder hellerer Sound
produzierbar.

8) Decay: Verkiirzen des Sounds. In Mittelstel-
lung normale Lénge.

9) Noise: Hiermit wird ein weies Rauschen
zum urspriinglichen Sound zugemischt.

10) Pan: Damit kann man die Klangbalance des
Stereoausganges nach links oder rechts legen.

11) Attack: Hiermit wird ein mehr oder minder
druckvoller Anschlagsimpuls zugemischt.

12) Level: Damit kann die Eingangsempfind-
lichkeit von extrem sensibel bis zu weniger
empfindlich eingestellt werden.

Unter diesen Schiebereglern gibt es drei weite-
re Taster, die folgende Funktionen besitzen:

INT: Diese Taste schaltet den eingebauten
Sound im Unit auf Catridge-Sounds um.

ON: Hiermit wird das Gerét eingeschaltet.

TRIG: Damit wird der Sound per Knopfdruck
ausgeldst, d.h. man braucht zum Einstellen nicht
immer ein Pad anzuschlagen. Die Lautstérke,
also die Dynamikstufe des ausgelésten Sounds,
wird durch die Hérte des letzten Pad-Anschla-
ges bestimmt.

Weiterhin gibt es darunter einen SELECT-Reg-
ler, ein Schiebschalter, mit dem sich die acht
gespeicherten Sounds des Cartridges anwdh-
len lassen. Ganz unten auf der Frontplatte gibt
es die Offnung, die das jeweilige Cartridge
aufnimmt. :

Leicht wird ersichtlich, da das MM Unit eine
ganze Menge an Regelméglichkeiten mitbringt.
Die vorhandenen Sounds lassen sich in vielerlei
Hinsicht bearbeiten bzw. veréindern. Leider gibt
es keine Presets, mit denen die eingestellten
Sounds abgespeichert werden kénnten. Aber
die Zusammenstellung der Klénge auf den Car-
tridges ist so gewdhlt, daB keine Lautstérken-
und Dynamikverluste entstehen. D.h. man kann
mit der einmal vorgenommenen Einstellung ru-
hig alle eingespeicherten Sounds anspielen. Sie
klingen gleich laut und gleich intensiv.

Nach kurzer Eingewshnungszeit hat man die
Regelméglichkeiten voll unter Kontrolle. Auch
Drummer, die sich mit der Elektronik bisher
nicht so intensiv befaBt haben, kommen mit dem
Unit auf Anhieb gut klar. Kleine Anregung mei-
nerseits: wéren die einzelnen Parameter (Vol.,
Dyn., Pitch, Decay, usw.) farbig gegeneinander
abgesetzt, kénnte man die einzelnen Verénde-
rungen noch schneller oder auch im Halbdun-
kel einer Bihne vornehmen. Bedingt durch die
weich und ,sahnig” laufenden Schieberegler
geht die Einstellung aber floft von der Hand.
Auch haben die Regler einen wirklich hérbaren
Effekt, wenn man sie verschiebt. Die vorgege-
benen Sounds lassen sich damit hervorragend
nach Belieben einstellen. Z.B. ist der Level-Reg-
ler (Nr. 12) so sensibel ausgelegt, daB auch
feinste Schlége auf dem Pad sogar mit den
Fingern sauber angeiriggert werden.

Auf der Riickseite des Units liegen folgende
Aus- und Eingénge:

POWER: Stecker fir das externe MM-Netzteil,
das mitgeliefert wird.

PAD IN: Klinkeneingang fir Pads oder Eingang
fur andere externe Trigger. Dies ist eine Stereo-
buchse, deren zweiter Kanal fir den Rim-Ein-
gang verwandt wird.

QUT: Ausgang des Klangsignales (iber Pan
nach rechts oder links einstellbar).

RIM OUT: Ausgang des Signales, das beim
Anschlagen des Spannreifens ausgeldst wird.
Damit kann ein anderes Unit angestevert
werden.

CV IN: Hier kann z.B. eine Rhythmusmaschine
angeschlossen werden.

Das neue Sound-Konzept.
Von Paiste.

Die 400er sind ein Teil davon.
Du spielst seit kurzem Schlagzeug
und willst Deine Fahigkeiten
entwickeln. Dann solltest Du
unbedingt die 400er antesten!
Ist Musik machen jedoch mehr als
ein Hobby flir Dich,
solltest Du umblattern!
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Auch die 1000er sind ein Teil

unseres neuen Sound-Konzeptes.
Fir Dich ist Musik machen mehr
als nur ein Hobby und Du hast
musikalische Zukunftsplane:
fir Dich wurden die 1000er
entwickelt! Brillante, konzentrierte
Sound-Energie und eine
unglaublich breite Dynamik wurde
in diese Cymbals eingebaut.
Konntest Du bereits einen Teil
Deiner musikalischen Plane
verwirklichen, dann —
siehe rechte Seite!

PAisie

CYMBALS SOUNDS GONGS

CV OUT: Hier kann z.B. ein Synthesizer ange-
schlossen oder ein anderer CV IN-Eingang an-
gestevert werden.

TRIG STICK: Hier wird der Trigger-Stick ange-
schlossen.

MICRO IN: Hier kann ein Mikrofon ange-
schlossen werden. Besonders geeignet fiir Kon-
densatormikros, da eine Phantomspeisung fest
eingebaut ist. Abgestimmt ist dieser Eingang
besonders auf das Sonor Mikro C 8, mit dem
das Antriggern auch hervorragend funktioniert.
Andere Mikros kénnen ebenfalls verwendet
werden, wobei allerdings nicht immer eine ein-
wandfreie Funktion garantiert ist. Auch Sounds
vom Band kénnen hier eingegeben werden (als
AUDIO IN-Eingang).

MICRO OUT: Ausgang des Mikrofonsignales
ohne Soundbeeinflussung vom Unit.

Es zeigt sich beim Arbeiten mit dem MM-Unit,
daB es eine Menge Méglichkeiten mitbringt.
Z.B. kann mit dem Ausgang RIM OUT ein weite-
res Unit angesteuert werden, was in der Praxis
bedeutet, daf3 durch ,Rim-Shots” am Pad ein
zweiter Sound — entweder ein Rimshot oder ein
ganz anderer Klang — angetriggert werden
kann. Interessant ist in diesem Zusammenhang
auch der MICRO IN-Eingang, der phantomge-
speist wird und von daher ohne weiteres Kon-
densatormikros ,verirégt”. Hier kann ein Mi-
kro angeschlossen und entweder (a) einfach
Jdurchgeschickt” oder (b) ein gewiinschter
Sound vom Unit angesteuert werden. Das be-
deutet, daf3 z.B. mit einem Mikro an der Snare
das Unit angestevert und ein gespeicherter
Snare-Sound vom Cartridge entweder alleine
angetriggert oder mit dem akustischen Sound
gemischt werden kann. Damit sind eine Reihe
Kombinationsméglichkeiten gegeben, womit
eine Menge professioneller Drummer heutzu-
tage arbeiten.
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Die Sounds des Mini Mammut sind auf Cartrid-
ges gespeichert. Dabei handelt es sich um
rechteckige 13 cm x 5 cm grofie Kunststoff-
,Platten”, die in die untere Offnung am Unit
eingeschoben werden. Der Kontakt wird dabei
automatisch hergestellt. Die Cartridges besit-
zen am vorderen Teil einen kleinen , Griff”, mit
dem sie leicht gewechselt werden kénnen. Je-
der Cartridge hat auf seiner Oberseite ein Ver-
zeichnis der darin enthaltenen Sounds und eine
Kurzbezeichnung auf der Front, so daf3 der Typ
auch bei eingeschobenem Cartridge sichtbar
bleibt.

Die im Cartridge gespeicherten Sounds sind
digitale Natursounds. Sie sind im Studio auf ein
PCM-Masterband (also digital) aufgezeichnet.
Im Verlauf ihrer ,Herstellung” werden sie von
da auf Diskette abgespeichert und dreidimen-
sional auf einem Monitor sichtbar gemacht.
Dies geschieht mit einem Mclntosh (Apple)
.Sound Designer”. Damit kénnen die einzelnen
Sounds nochmals bearbeitet werden, beson-
ders um Rauschen (z.B. beim Ausklingen),
Knacken oder sonstige Soundfehler auszumer-
zen. Die einzelnen Sounds werden so sehr klar
und prézise, ohne Stérungen und Rauschen.
Sonor arbeitet mit einem 14-Bit-System, die
Sample-Rate ist 41,7 kHZ. Mit der Hohe dieser
Sample-Rate wird iibrigens die Soundqualitét

" gic Aggression.

bestimmt. So betrégt der Frequenzgang linear
20 kHZ (z.B. wiirden bei einer Sample-Rate von
20 kHz letztendlich nur 10 kHZ wiederge-
geben).

Ein Cartridge kann, abhéngig von der Lénge
der gespeicherten Instrumenten-Sounds, ein,
vier oder maximal acht Sounds beinhalten. Kurz
klingende Percussioninstrumente kénnen von
daher zahlreicher aufs Cartridge gepackt wer-
den (8 x) als ldngere Tomsounds (4 x) oder z.B.
ein Crash-Cymbal (1 x).

Sonor bietet bis zum jetzigen Zeitpunkt 20 Car-
tridges mit insgesamt 98 Sounds an; die
,Sound-Bibliothek” wird allerdings laufend er-
weitert,

Es gibt 5 Cartridges mit Percussion-Zusammen-
stellungen (P1 — P5), wobei von Conga High/
Low, High und Low Slap, Timbale High/Low
Rim und High/Low Fell iiber Bongos, Claves,
Tempelblocks, Gato Drums, Cowbells, Cabas-
sas, Tubo, Maracas, Tabla, Timpanys bis hin zu
Castanets und Guiro nahezu alles vorhanden
ist. Auch auBBergewdhnliche Percussion-Sounds
wie Breaking Glass, Waterclap, Rubber Devil,
Waterdisco und Frogs sind auf einem Cartridge
vereint.

Weiterhin gibt es zwei Cartridges mit Snares SN
1 (American Standard, Nature Snare, 5,1/2"
Snare, Generator Snare, Electrosnare 1 & 2)
und SN 2 (Snare High Tuned Room, Snare Low
Tuned Room usw.); weiterhin: Toms Room DR 1
und Toms Nature DR 2; dann Toms/Basses DR 3
mit verschiedenen Toms, Baf3drums und Snare,
Set Room M 1 (Baf3drum Room, Snare High
Room, Toms 12" und 14" Room), Set Rock M 2.
Die letztgenannten DR 3, M 1 und M 2 sind quasi
komplette Sets, die z.B. mit dem Trigger-Stick
gespielt werden kénnen. Das ist um so interes-
santer, da es so mit wenigen Komponenten
méglich ist (Unit, passendes Cartridge, z.B. M 1
und Trigger-Stick), zum akustischen Set ein
komplettes E-Set zu spielen. (Davon gleich noch
mehr, s. Trigger-Stick.)

Weiterhin sind in der Sound-Bibliothek vorhan-
den: Mix M 3 mit Timbales, Kesselpauken. Sna-
res, BaBidrum und Kuhglocke; dann Cymbals
C1 (ein Medium Thin Crash), C2 (Heavy Ride),
C3 (Medium und Bell Ride), C4 (Big Chinese)
und Effects wie Applaus, Breaking Glass, Ma-

Dem Drummer wird hier ein breites Spektrum
an Klangen geboten: von natiirlichen Drum-
und Percussion-Instrumenten bis hin zu Effek-
ten. Die Qualitét der Sounds ist Gberraschend
gut. Die einzelnen Instrumente kommen mit viel
Druck und sind sehr authentisch. Es sind klare,
brillante und kraftvolle Sounds, die — und das ist
sehr wichtig — untereinander keine grof3en Un-
terschiede in den Lautstérken sowie in ihrer
Klangqualitét  aufweisen. Denn wenn die
Sounds nebeneinander gespielt werden (z.B.
mit dem Trigger-Stick) wie sie auf den Cartrid-
ges gespeichert sind, mussen sie auch mit der
nahezu gleichen Intensitét kommen. Das hat
Sonor zur vollen Zufriedenheit gelost.

Die einzigen Sounds, die qualitativ etwas abfal-
len, sind die Kesselpauken, die meiner Meinung
nach zu kurz klingen. Aber hiervon soll dem-
ndchst ein spezielles Cariridge angefertigt wer-
den. Ganz toll finde ich die Room Sounds, bei
denen die Toms, Snares und BaBBdrums gegate-
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te (begrenzte) Réume besitzen. Sie klingen sehr
druckvoll und knallen extrem gut! Sonor hat
offensichtlich auf die Auswahl und Qualitét sei-
ner Sounds grofien Wert gelegt. Auch die
Klangverénderungen durch die vielen Regel-
méglichkeiten des Units ergénzen oder verén-
dern die vorhandenen Klénge wirklich effektiv.
In Verbindung mit den Méglichkeiten des au-
Bergewshnlichen Trigger-Sticks sowie durch
das Antriggern durch Mikrofone wird so das
Mini Mammut zu einem System, das dem Drum-
mer nahezu unendliche kreative Méglichkeiten
bietet.

2

Mit dem runden Mammut-Pad 188t sich leicht
ein natirliches Spielfeeling nachvollziehen.
Original-Schlagfell und der Spannreifen tragen
das ihre dazu bei.

Das Fell ist Uber eine Gummiplatte gespannt
und kann in seiner Hérte mit normalen Stimm-
schrauben veréndert werden. Die Gummiplatte
selbst liegt auf einer Holzscheibe, in deren Mitte
der Tonabnehmer eingelassen ist. Interessant
ist in diesem Zusammenhang, daB auch am
Fellrand gespielte Schlage gleiche Intensitét
besitzen und genauso dynamisch reagieren wie
diejenigen in der Fellmitte. Dies wird dadurch
erreicht, daf die Holzplatte sternférmig einge-
kerbt ist, so daB die Schwingungen vom Fell-
rand immer gleichmé&Big zur Mitte (d.h. zum
Tonabnehmer hin) geleitet werden.

Der untere Pad-Aufbau besteht aus einer Kunst-
stoffschale, in welche die Prismenhalterung ein-
gebaut ist. Diese erméglicht sicheres Aufbauen
sowie stufenloses Schrégstellen. Daneben sitzt
der XLR-Ausgang firs Unit. Der Stecker ist gesi-
chert und kann nicht selbsténdig aus der Halte-
rung rutschen.

Die vom Pad angespielten Sounds weisen ein
gutes Dynamikverhalten auf, das am Unit-, Le-
vel“-Regler von weniger bis sehr sensitiv einge-
stellt werden kann. Auch das Pad l&ft eine
sensible Spielweise (wie beim Original) zu, was
eine gute Dynamikabstufung durch Anschlagen
ermoglicht. Mit einem mitgelieferten Vario-
Clamp l&Bt sich das Pad Uberall am Set pro-
blemlos anbauen. Die Pads sind in den Farben
Anthrazit, Weif3 und Schwarz erhéltlich.
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Dies ist eine wirklich innovative Idee von Sonor.
Der Trigger-Stick ist eine U-férmige Gabel mit
acht gummierten Spielflachen. Mit ihm ist es
mdglich, entweder einen der acht (oder weni-
ger) gespeicherten Sounds im Cartridge anzu-
wdhlen und aufs Pad zu legen (mit Dynamik
spielbar), oder aber man kann am Stick selbst
(ohne Dynamik) spielen. Weiterhin kann man
u.a. auch den Stick an Stelle einer ganzen Reihe
von Pads benuizen, indem man, wie oben er-
wiihnt, ein komplettes E-Drum Set, eine Gruppe
von Percussion-Instrumenten oder eine Reihe
von Toms oder Snares usw. damit spielt — je
nach Sounds im Cartridge. Durch seine platz-
sparende Ausfilhrung ist der Trigger Stick Uber-
all im Set mit einem mitgelieferten Varioclamp
und Haltearm einzubauen.

Am Schluf3 bliebe noch zu erwdhnen, daf3 Sonor
bei seinem Mini Mammut viel Sorgfalt bei den
Sounds hat walten lassen und die Ubrigen Teile
in gewohnter Qualitét verarbeitet hat.

Gesamturteil

Was lange wiéhrt, wird endlich gut: so kénn-
te das neue Sonor Mini Mammut-System
Uberschrieben sein. Es ist ein neu konzipier-
tes E-Drum-System, das in erster Linie zur
Ergénzung und Erweiterung eines normalen
akustischen Drumsets gedacht ist. Da es mit
einer Menge gut durchdachter Ansteue-
rungs-Méglichkeiten ausgestattet ist, ist ei-
ne Verbindung zwischen akustischem und
elektronischem Kit ohne weiteres méglich.
Erwdhnenswert u.a. auch die Ansteuerung
mit Micro, das den aufgenommenen akusti-
schen Klang einfach weitergeben kann
(Phantomspeisung fir Kondensatormicros
ist eingebaut), mit dem aber auch die ge-
speicherten Cartridge-Sounds angetriggert
werden kénnen. Somit sind auch Misch-
sounds méglich.

Das Unit, das ,Herz" des Systems, ist mit
Schiebereglern bestiickt, die ein tbersichtli-
ches Einstellen erlauben. Eine Preset-Még-
lichkeit ist allerdings noch nicht vorhanden.
Die digitalen Sounds sind in Cartridges ge-
speichert, wobei je nach Soundléngen 8, 4
oder 1 Sound vorhanden sind. Dem Drum-
mer stehen bis jetzt insgesamt 98 Sounds zur
Wahl, angefangen bei Percussionsounds —
verschiedene Snares, Toms (auch gegate-
te), Cymbals — Uber komplette Sets bis hin zu
Effect-Sounds. Die Klangqualitét ist ausge-
sprochen gut. Da haben die Leute von Sonor
mal wieder bewiesen, daf3 sie etwas von
ihrem Handwerk verstehen.

Eine groBartige Idee der Trigger-Stick, der
es ermoglicht, mit seinen acht Spielfléchen
bis zu acht Sounds anzuwdéhlen oder auch
zu spielen (ganze Set-Ups sind u.a. damit
spielbar.) Aber auch die normalen Pads
weisen eine gute Bespielbarkeit, bedingt
durch Originalfell und Spannreif, auf.

Das Mini-Mammut-System bietet somit ins-
gesamt eine kompakte, gut durchdachte Er-
weiterung zum akustischen Drumset. Von
der Bedienbarkeit ist es auch fiir nicht E-
Drumm-Spezialisten leicht zu verstehen und
zu handhaben. Eingebaut werden kann es
problemlos in jedes bestehende Drumkit.
Eine gut gelungene Synthese zwischen E-
Drums und akustischen Drums mit Kreativi-
tats-Garantie fiir den experimentierfreudi-
gen, modernen Drummer.

Preise:

Unit (ohne Cartridge): ca.1200—-DM
Cartridge: ca. 178~-DM
Pad: ca. 290-DM
Trigger Stick: ca. 385-DM
MM Unit Halter: ca. 120—DM
Vertrieb:

Johs. Link KG

Sonor, 5920 Bad Berleburg

® Manni v. Bohr

Du bist ein etablierter Drummer
und brauchst einen Sound, der
Deinen professionellen
Anspriichen entspricht. Die neuen
2000er sind flr Dich konzipiert.
Wir haben die besten und
interessantesten Sound-Features
der Serien 505 und 2002
Uberarbeitet und dadurch auf ein
neues Level gebracht — daraus
entstanden die 2000er!

Aber — es geht noch weiter —
mit unserem neuen
Sound-Konzept! Bitte umblattern!

PAjSie

CYMBALS SOUNDS GONGS




